实验指导书

	实验编号
	412405008002
	实验项目名称
	三维材质基础

	实验学时
	16
	项目类型
	验证性
	实验类别
	专业

	专业
	公共艺术
	课程
	虚拟造型
	实验性质
	必修

	实验目的以及要求
	掌握较复杂多边形造型的建模和材质的塑造等，通过立体造型深化命令的基本知识。

	实验方法
	教师在机房进行步骤操练、学生同步练习以及教师现场答疑的方法，帮助学生快速掌握实验中知识点。同时结合案例综合巩固环节，帮助学生强化知识点的记忆效果，使其能够将所学的知识点灵活运用于实际项目案例之中。

	主要仪器设备材料
	⑴电脑
⑵相应3D max电脑软件


	实验步骤
	3D max立体造型训练实验步骤：
1，通过样条线的放样、倒角剖面等命令进行深化建模。
2，将多边形建模和样条线建模进行结合训练
3，完善镜像等辅助功能
4，材质球中建筑材质的具体介绍功能使用

5，利用建筑材质进行完善多边形
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