实验指导书

	实验编号
	412403047002
	实验项目名称
	Photoshop图像制作技法

	实验学时
	16
	项目类型
	验证性
	实验类别
	专业基础

	专业
	美术学
	课程
	数码图形处理
	实验性质
	选修

	实验目的以及要求
	理解图层、图像调整、滤镜的使用原理和基本操作方法；掌握图像调整、图层滤镜等使用方法。

	实验方法
	通过教师结合实际案例现场演示、学生同步练习以及教师现场答疑的方法，帮助学生快速掌握套索、画笔、仿制图章、色彩填充、钢笔工具图层、图像调整、滤镜等工具的使用方法。

	主要仪器设备材料
	⑴高性能图形工作站
⑵Photoshop软件

	实验步骤
	实验步骤：
Photoshop照片色调处理
1.1打开photoshop，用快捷键“Ctrl+O”打开一张图片， 
1.2、在菜单栏中的图像中打开调整，选择曲线调整，调整数值，

1.3、图像中打开调整，选择色相饱和度，调整数值， 
1.4、图像中打开调整，选择色彩平衡，调整数值 ，

1.5、图像中打开调整，选择可选颜色，调整中性色 ，
1.6、新建图层，填充d7b26c，图层模式叠加，不透明度56%， 
1.7、把云彩素材拉进图中，放到原图上面，图层模式柔光，把除了天空之外的部分擦出来，盖印图层，

1.8、图像中打开调整，选择可选颜色，调整黑色数值，

1.9、合并可见图层，锐化一下。 
Photoshop滤镜使用

2.1（艺术效果）滤镜 
艺术滤镜就象一位熟悉各种绘画风格和绘画技巧的艺术大师，可以使一幅平淡的图像变成大师的力作，且绘画形式不拘一格。它能产生油画、水彩画、铅笔画、粉笔画、水粉画等各种不同的艺术效果。 

2.2（模糊）滤镜 
模糊滤镜组主要用于不同程度地减少相邻像素间颜色的差异，使图像产生柔和、模糊的效果。

2.3（画笔描边）滤镜 
画笔描边滤镜主要通过模拟不同的画笔或油墨笔刷来勾绘图像，产生绘画效果。

2.4（扭曲）滤镜 
扭曲滤镜对图像进行几何变形，创建三维或其他变形效果。这些滤镜在运行时一般会占用较多的内存空间。 

2.5（扭曲）滤镜 
扭曲滤镜对图像进行几何变形，创建三维或其他变形效果。这些滤镜在运行时一般会占用较多的内存空间。 

2.6（中间值）滤镜 
该滤镜也是一种用于去除杂色点的滤镜，可以减少图像中杂色的干扰。工作时，它将检查图像中每一个像素，并用检查像素周围的用户指定区域内的平均亮度值来取代该区域的所有亮度值。 
2.7（渲染）滤镜 
渲染滤镜主要用于不同程度地使图像产生三维造型效果或光线照射效果，或给图像添加特殊的光线，比如云彩、镜头折光等效果。

2.8（锐化）滤镜 
锐化滤镜主要用来通过增强相邻像素间的对比度，使图像具有明显的轮廓，并变得更加清晰。这类滤镜的效果与“模糊”滤镜的效果正好相反。 

2.9（素描）滤镜 
素描滤镜用来在图像中添加纹理、使图像产生模拟素描、速写及三维的艺术效果。需要注意的是，许多素描滤镜在重绘图像时使用前景色和背景色。

2.10（风格化）滤镜 
风格化滤镜通过置换像素并且查找和提高图像中的对比度，产生一种绘画式或印象派艺术效果。
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