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一、课程简介

虚拟造型，既运用电脑软件呈现相应造型的效果，作为一门实用性与艺术性相结合的课程，在课程中主要运用3ds max软件。基于PC系统的3ds max，是强大的三维模型及动画渲染和制作软件，通过块面立体建模方式可以制作出形态各异虚拟立体造型效果。

虚拟造型主要从具象写实基础和抽象写实基础的形体概念中发展，同时对公共艺术的基本概论理解的基础上通过电脑技术将公共艺术方案呈现，课程将侧重于通过电脑技术表现自然或非自然形态的立体空间及材质效果，应用于户外公共空间。

二、教学目的

本课程是公共艺术本科学生的必修课，属于学科基础课程。安排本课程目的是引领学生对于电脑虚拟造型这一概念有一个较深入的了解和认识，培养学生通过电脑3ds max软件手段表现雕塑、模型的空间及其效果呈现。

三、教学要求
使学生初步掌握对3ds max软件的应用技巧，强调运用3D技术在电脑中呈现雕塑及模型的立体造型效果，为之后的公共艺术作品后期制作及社会实践打下良好基础。

四、课程重点与难点

重点：熟悉掌握主要命令。

难点：初次接触3D软件难度较大，如何将软件命令深化为实际的雕塑工具可以在电脑中绘制出所希望达到的造型方式是难点。

五、选用教材及参考书目

 1.《中文版3ds Max 2012实用教程 》时代印象  人民邮电出版社

 2.《3ds Max 2009效果图制作从入门到精通(中文版)》姜杰， 王玉梅 (作者)  人民邮电出版社
六、教学内容

（一）教学时间分配表
	
	章  节
	内  容
	学时数
	备  注

	理论部分
	第一章
	虚拟造型理论与观摩资料
	4
	多媒体教室

	实验部分
	
	项目编号
	项目名称
	项目学时
	

	
	实验一
	412405008001
	三维建模基础
	16
	雕塑室

	
	实验二
	412405008002
	三维材质基础
	16
	雕塑室

	
	实验三
	412405008003
	三维立体雕塑创作
	12
	雕塑室

	总学时
	教学4学时；实验44学时；辅导  学时；机动 学时
	共48学时
	


课程教学内容

第一章：虚拟造型理论与观摩资料（4课时）

内容：通过观摩3ds max优秀雕塑案例初步认识软件，了解3D软件的应用范围。

教学基本要求：认识3D软件并产生浓厚兴趣。

实验一：三维建模基础（16课时）

内容：讲授基本几何形体创建、不同形体成型和修改方式、多边形建模方式等，通过简易立体造型深化命令。

教学基本要求：能用基本命令做出简易立体造型。

作业：简易造型训练。

实验二：三维材质基础（16课时）
内容：综合运用命令做出较为复杂的立体造型。

教学基本要求：讲授命令和学生操作相结合，深化立体建模方式，并通过大量案例分析熟悉软件在雕塑造型制作上的应用。

作业：基本雕塑造型训练1-2个。

实验三：三维立体雕塑创作（12课时）

内容：雕塑模型深化制作，运用不同材质渲染，加上Photoshop软件在既定场景中呈现。

教学基本要求：通过案例讲授，学生根据所做模型进行深化制作、渲染。深化模型制作，学会不同材质渲染方式，能导出到Photoshop软件中呈现场景效果图。制作的雕塑造型有较强的创意和形式，能够形成一件不错的城市公共艺术作品。

作业：呈现三维雕塑造型效果图。

七、执行大纲使用说明

（一）、考试办法

最后一周作业为考试内容，同时结合平时成绩和考试成绩各占50%，相加后为总评成绩。

（二）、评分标准

掌握3ds max主要命令，制作出具有雕塑感的立体造型。（60分）

对于立体造型处理深入，并体现出一定的公共艺术作品的效果。（25分）

态度认真，专业学习勤奋。（15分）

此课程主要在CG绘画实验室完成。
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