《数码图形处理》课程教学大纲

	课 程 名 称
	数码图形处理
	课 程 编 码
	412403047

	课程英文名称
	Digital graph processing
	课 程 性 质
	必  修

	总学时学分
	48\3
	理 论 \ 实 验
	4\44

	周 学 时 数
	16
	先 修 课 程
	无

	开 课 院 系
	艺术学院公共艺术系
	适 用 专 业
	公共艺术

	编   写   人
	杨巍
	审   批   人
	


一、课程简介

计算机软硬件和绘画的结合极大地丰富了美术绘画作品的表达语言。Adobe Photoshop 是强大的图像编辑工具。它将选择工具、绘画编辑工具、色彩校正工具及特殊效果功能结合起来，使用RGB和CMYK等各种色彩模式对图像进行编辑处理。可以将它看作是画笔的延伸。
二、教学目的

通过对数码影像系统和数码图像的产生、储存、软件操作、输出打印的相关知识的教学，使学生了解当今数码媒体发展的最新信息。探讨数码媒体技术如何影响并构建当代电脑美术创作中新的视觉语言，并直接对数码媒体在绘画、影像、印刷中的各类媒介进行探讨。

三、教学要求 

具体内容为Photoshop软件的学习和掌握。探讨数码媒体技术如何影响并构建当代计算机美术创作中新的视觉语言。

四、课程重点与难点

重点：

1．常用图像文件格式的使用及相关知识。Photoshop的工具箱、菜单的基本操作及常用快捷键。

2．Photoshop通道、蒙版及图层的操作为重点，应结合具体作品实例进行讲解。

3．滤镜的使用效果

难点：

1．矢量文件和位图文件的区别和各自特点；选取工具的精确使用。

2．应避免作品中太强的数码味道

五、选用教材及参考书目

参考书目：

1．《Adobe Photoshop User Guide》 Adobe Systems Incorporated

2．《Adobe Photoshop 实务指南 》 宋凯  清华大学出版社

3．《Inside Adobe Photoshop 从入门到精通》 Gray David Bouton电子工业出版社

六、教学内容

教 学 时 间 分 配 表

	
	单元或章节
	主 要 内 容
	学 时 数
	备  注

	理论部分
	第一单元
	Photoshop软件的使用方法
	4
	

	实验部分

	实验一
	Photoshop基础操作
	16
	

	
	实验二
	Photoshop图像制作技法
	16
	

	
	实验三
	Photoshop综合实践技法
	12
	


	
	总 学 时
	
	48学时
	


第一单元  
Photoshop软件的基本使用方法

1．图形与图像的基本概念

2．Photoshop工作界面简介

3．文件和图像的基本操作

4．Photoshop参数设置

5．优秀PhotoShop作品分析

要求学生了解理解掌握：

了解数码媒体艺术的范畴与分类；数码媒体艺术的基本理论；数码媒体硬件外设。Photoshop的环境要求；Photoshop 的系统设置；数字化图像处理的基本概念。

思考与练习

1．数字图像可分为哪两类？图像的主要参数有哪些？

2．总结本单元介绍的各种基本操作方法，并上机实践

第二单元  Photoshop基本操作
1．选框、套索、魔棒、移动工具的使用原理和方法

2．修补、画笔、仿制图章、历史记录画笔的使用原理和方法

3．橡皮擦、模糊、加深工具使用原理和方法

4．色彩填充和色彩渐变使用原理和方法

5．钢笔工具和路径的使用原理和方法

6．文字编辑使用原理和方法
要求学生了解理解掌握：

理解工具栏各个工具的使用原理和基本操作方法；掌握套索、画笔、仿制图章、色彩填充、钢笔工具等优化等使用方法。

思考与练习

熟练掌握Photoshop 的各种技巧，综合运用第二单元中的相关技法制作带场景的人物作品。

第三单元  Photoshop图像制作技法
1．创建和填充选区

2．图层的使用原理和方法

3．图像调整的使用原理和方法
4．图像大小和图像旋转的使用原理和方法
5．滤镜使用原理和方法

6．定义图案和填充的使用原理和方法

7．色彩校正使用原理和方法
要求学生了解理解掌握：

理解图层、图像调整、滤镜的使用原理和基本操作方法；掌握图像调整、图层滤镜等使用方法。

思考与练习

熟练掌握Photoshop 的各种技巧，综合运用第三单元中的相关技法制作照片风格化的特效制作。

第四单元  Photoshop综合实践技法
1．通道的使用原理和方法

2．蒙版的使用原理和方法

3．Photoshop图像拼合的基本操作方法
4．Photoshop特效制作的基本操作方法

5．Photoshop版面编排的基本操作方法
要求学生了解理解掌握：

理解通道、蒙版、的使用原理和基本操作方法；掌握图像拼合、特效制作、版面编排等使用方法。

思考与练习

熟练掌握Photoshop 的各种技巧，综合运用第四单元中的相关技法制作带特效的图像拼合场景。
作业设置说明：

作业形式可以打印出来也可以是电子版的形式。

作业要求：通过作业必须达到对课程的各重点环节的了解和掌握，通过作业要能够实际性地体现出对软件相关技法的掌握，作业的内容尽量原创。

七、执行大纲使用说明

1．期末考试及成绩评定

考试形式为随堂考试，该课程最后一次作业，为课程考试成绩，成绩评定：平时作业（50%）考试成绩（50%）。该课程总成绩将结合考试成绩与学生平时作业百分比情况，评定课程考核总评成绩。

2．本大纲执行原则

本课程大纲作为江汉大学艺术学院美术学系综合美术和美术师范专业教学的执行纲领，执行者在遵循大纲基本原则的范围内，可根据教师个人的学术特点和形式进行灵活实行。

