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一、课程简介
本课程是美术学（综合美术）本科专业选修课程课程以培养美学素质、提高学生的审美能力，新媒体艺术涉及交互性、网络和计算，并且比起物质本身，它更重过程，新媒体艺术作品，很难用传统艺术博物馆的介质、地理和年表类别进行分类，融合时代和社会的综合性艺术，是当下社会生活方方面面的反映。新媒体艺术的实践方式与哲学、生活美学、物理力学、化学、生物学、光学、数码科技等有着紧密的联系。本课程从新媒体艺术的欣赏方式、传授模式、创作目的、艺术媒介及空间与运作机制等诸多方面展开全面的论述；详解新媒体艺术特征的开放、体验、虚拟、超时空等个性要素，将艺术带入了与公共对话的领域，使受众的个性体验在公共性的基石下拓展了更大的自由文化空间。它既赋予了个体不同的体验感受，亦重构了公众的知觉经验与时空观念，使学生在学习过程中探索及了解更多的媒介去进行自身的实验性创作脉络。
二、教学目的
通过本课程的学习，使学生掌握新媒体基础理论和新媒体创作理念及技法，以锻炼学生们的实践创作技能。熟练、灵活的掌握自己所选择的新媒介创作手法。同时，通过本课程的教学，对学生实施素质教育，使他们了解科技发展与应用，使学生能把新媒体技术应用到所学专业中去，扩展自己的思维模式，能够更广阔自由的进行艺术创作，为今后的学习和工作打下必要的基础。
三、教学要求
       本课程在教学过程中要将理论和实践充分结合。每个部分先从理论和实例讲解入手，再由学生进行实践。经由培养学生对新媒体艺术的了解，包含技术和理念两方面，以发掘兴趣点为桥梁，去扩宽自身的创作范围和找寻新的切入点，它对于艺术创作尤其重要，是新的艺术创作表达手法，并理解“公共性”与“个性体验”融合的观点在新媒体艺术的发展进程中是一组辩证关系， 缺一不可，共同作用于艺术的整体感知系统，也是崭新的学术研究观点。
四、教学内容及重难点
第一单元  新媒体艺术的定义 （2学时）
（一）什么是媒体艺术
1、 新媒体艺术定义
2 、新媒体艺术的特征
3 、新媒体艺术类型
4 、两种关系
5 、继承还是颠覆
6、早期的新媒体艺术
    本章学习目的与要求：
使学生掌握新媒体基础理论和新媒体创作理念及技法，以锻炼学生们的实践创作技能。熟练、灵活的掌握自己所选择的新媒介创作手法，寻找自身的新媒介兴趣点。  
作业内容及要求：
1.要求学生根据当堂的内容，进行提问与课堂讨论，并在课下去图书馆查阅书籍资料，撰写读书笔记。
2、将新媒介技术与自身的创作相结合，找到切入点。
重难点：扩展学生的专业思维范畴，能够较好发挥所学专业知识的特长，汲取知识，进行有益的创新探索，打开自己的思维维度，用多角度的方式去贴近自己的创作想法。
第二单元 新媒体艺术的发展进程（2学时）
（一）新媒体艺术的类型
1 、计算机艺术
2 、视频艺术
3 、视频装置艺术
（二）新媒体艺术媒介之融合
1、科技进步与艺术发展
2 、工业时代的艺术
3、信息技术为艺术创造更广阔的空间
4 、当代科技与艺术创造
5、数字化技术为艺术与设计带来的影响
6、 科技手段改变着艺术的游戏规则
7 、传统艺术与媒体之间出现媒介的融合
本章学习目的与要求：
使学生掌握新媒体基础理论和新媒体创作理念及技法，以锻炼学生们的实践创作技能。熟练、灵活的掌握自己所选择的新媒介创作手法，以锻炼学生们的实践创作技能，熟练、灵活的掌握自己所选择的新媒介创作手法。同时，通过本课程的教学，对学生实施素质教育，使他们了解科技发展与应用，使学生能把新媒体技术应用到所学专业中去，扩展自己的思维模式，能够更广阔自由的进行艺术创作。
作业内容及要求：
1.要求学生根据当堂的内容，进行提问与课堂讨论，并在课下去图书馆查阅书籍资料，撰写读书笔记。在结课时交平实的读书笔记及结课考核论文写作。   
2、将新媒介技术与自身的创作相结合，找到切入点。
重难点：扩展学生的专业思维范畴，能够较好发挥所学专业知识的特长，汲取知识，进行有益的创新探索，打开自己的思维维度，用多角度的方式去贴近自己的创作想法。
第三单元 实验影像的赏析与实践
内容：赏析实验影像与实践创作
要求：对实验影像进行认真的观赏与理解，在其中吸收对自身的思维扩展有益的理念，结合现实中的情感灵感，学习运用到自身的实践创作中去，同时也要不断地思考应如何在此媒介中创造出更新颖的表现手法。
目的：通过对实验影像的观摩与学习体会，从中汲取灵感扩展自己在创作中运用媒介的局限性，并开发自身影像创作的思维，使之更为自由跳跃。
作业：实验影像一部
课程安排：
（一）实验影像赏析（3学时）
选用实验影像为赏析对象
（二）实践创作过程（9学时）
1.查阅更多的实验影像资料作为创作的理念填充
2.思考并提出自己的影像创作理念并与老师讨论其可行性（包含文本与草图）
3.进行拍摄创作
第四单元 装置艺术的赏析与实践
内容：赏析装置艺术与实践创作
要求：对装置艺术作品进行认真的观赏与理解，在其中吸收对自身的思维扩展有益的创作理念，结合现实中的情感灵感，学习运用到自身的实践创作中去，同时也要不断地思考应如何运用更多的生活媒介去创造出更新颖的艺术作品。
目的：通过对装置艺术的观摩与学习体会，从中汲取灵感扩展自己在创作中运用媒介的局限性，并开发自身对生活媒介运用的思维。
作业：装置作品一件
课程安排：
（一）装置艺术赏析（3学时）
选用实验影像为赏析对象
（二）实践创作过程（13学时）
1.查阅更多的装置艺术资料作为创作的理念填充
2.思考并提出自己的装置创作理念并与老师讨论其可行性（包含文本与草图）
3.进行实践创作
第五单元 新媒介探索及创作
内容：探索新媒介与实践创作
要求：结合之前学习的理论与实践知识，寻找自身最为感兴趣的创作媒介，并运用和结合自己所选择的媒介去进行创新性的实验创作。
目的：通过对新媒介的探索与结合运用，去开发学生们更为广阔的创作思维。
作业：新媒介创作一件
课程安排：
（一）实践创作过程（16学时）
1.查阅更多艺术资料作为创作的理念填充
2.思考并提出自己的创作理念并与老师讨论其可行性（包含文本与草图）
3.进行实践创作
五、学时分配
	
	章  节
	内  容
	学时数
	备  注

	理论部分
	第一章
	新媒体艺术的定义
	2
	多媒体课件授课

	
	第二章
	 新媒体艺术的发展进程
	2
	

	实验部分

	实验一
	实验影像的赏析与实践
	12
	

	
	实验二
	装置艺术的赏析与实践
	16
	

	
	实验三
	新媒介探索及创作
	16
	

	总学时
	教学48学时；理论4学时；实验44学时
	共48学时
	讲授、辅导学时可根据教学内容进行调整。


六、选用教材及参考书目
1.宫林.新媒体艺术.清华大学出版.2014
2.王荔.新媒体艺术发展综述.同济大学出版社2009
3.贝丽尔·格雷厄姆. 萨拉·库克.重思策展：新媒体后的艺术 .清华大学出版社.2016
4. 柴文娟.新媒体艺术设计：创作与文化思维. 广东高等教育出版社出版时间.2013
5. 马晓翔.新媒体艺术研究范式的创新与转换.东南大学出版社.2016
6.谭亮. 新媒体互动艺术—Processing的应用.广东高等教育出版社.2013
7.吉尔.德勒兹.实验艺术丛书:运动-影像.湖南美术出版社.2016
8. 李斯,岳扬. 实验电影史与录像史 .吉林出版集团有限责任公司.2011
七、执行大纲使用说明
1．根据专业发展，对本大纲内容及学时分配可作调整。
2. 教学方法
本课程主要采用课堂讲授、随堂讨论、作业及练习等多种方式授课。本课程的主要教学环节如下：
（1）课堂讲授：讲授是本课的重要教学环节，是主要的教学方式之一，全程采用多媒体教学，让学生随时了解最新的设计前沿，以增强学生的感性认识。
（2）随堂讨论：通过具体的案例进行，要注意培养学生自主学习的能力，为学生提供尽可能完善的教学服务，帮助他们掌握本课程的全部内容。
（3）作业及练习：在本课的学习过程中，作业是必不可少的。通过做大作业，完成本课程教学任务。
3．考核方式
（1）本课程实行随堂作业考核。每阶段课程结束后，学生须按照教学要求上交课堂作业，每次作业均记入平时成绩，以最后一次作业成绩为考试成绩。
（2）教研室主任组织三名教师组成课程考核小组，进行集体评分。
4.成绩评定：成绩评定：平实考勤、学习态度和读书笔记占课程考核分数的百分之40，结课论文与实践创作占课程考核分数的百分之60。
结课考核评分标准：1、论文文章论点清晰、条理分明、字迹工整，对新媒体艺术所选论点具自己独到的理解和感受，并能将所学的新媒体知识与自己的艺术实践创作充分的结合起来。2、实践创作理念明确，对自己所选创作媒介有一定程度的深入理解、运用与创新，整体作品感强。

